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Zweck des Praktikums

Das Praktikum hat das Zie, die Studierenden bel der Bearbeitung einer komplexen
Aufagbengtdlung mit  Arbatsverfahren, -mittdn und -prozessen der Informatik,
Wirtschaftanformatik, Ingenieurinformatik und Computervisudistik sowie mit  organisa
torischen und soziden Verhdtnissen der Praxis bekanntzumachen. Das Praktikum soll die
Fahigkeit zur Teamarbet fordern.

Das Praktikum ist Bestandteil des Studiums.

§ 2
Einteilung und Dauer des Praktikums

Das Praktikum besteht aus einem Berufspraktikum. Es soll bis zur Medung zum zweiten
Diplomprifungsabschnitt nachgewiesen werden. Das Berufspraktikum ist mit einer St
dienarbeit oder im Falle des angestrebten Bakkaaaureats - Abschlusses d's Bakkaaureats-
Arbeit abzuschlief3en.

Die Dauer des Berufspraktikums betragt 20 Wochen. Der Praktikumszeitraum liegt in der
Regd im 7. Semeder.

Das vorgtzende Mitglied des Prifungsausschusses entscheidet (iber die Anrechenbarkeit von
Praktikantent&tigkeiten und Ausnahmen zu 8§ 2.

§ 3
Dur chflihrung des Praktikums

Das Prektikum wird in der Regd in Einrichtungen der Wirtschaft, Wissenschaft und
Vewadtung abgeedet, im weteren Praktikumstréger genannt. Eine Untertellung des
Praktikums in Abschnitte an verschiedenen Einrichtungen i moglich, wenn die
Aufgabengtellung es erfordert.

Die Kontektaufnahme und der AbschluR von Praktikantenvertrdgen mit geeigneten
Praktikumstrégern it grundsétzlich Aufgabe der Praktikantin bzw. des Praktikanten. Das
Prifungsamt und die jewelligen Inditute der Fakultét konnen hierbel beratend mitwirken.

Ein Praktikum im Audand i moglich. Vorher i ene Vorbereitung mit der
Studienfachberaterin bzw. mit dem Studienfachberater zu empfehlen.

8§ 4
Praktikantenvertrag, Rechtsver haltnisse

Die Praktikantin bzw. der Praktikant schliefd mit dem Praktikumstréger enen Vertrag
(Praktikantenvertrag) ab.
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Eine Praktikantin bzw. ein Praktikant darf vom Praktikumdréger eine finanzidlle oder &hnliche
Bahilfe erhdten.

Gegentber der Univergitét konnen aus dem Praktikantenverhdtnis keine Rechtsanspriiche
geltend gemacht werden.

85
Inhalt des Praktikums

Das Beufspraktikum umfald Tétigketen auf den Gebigten der Informatik, Wirt-
schaftanformatik, Ingenieurinformatik oder Computervisuaistik und ihrer Anwendungen

in der Produktion,

im Diendlestungsbereich,

in der Verwatung sowie

in der Forschung und Entwicklung.

Waéhrend des Praktikums ist entsprechend den zutreffenden Paragraphen der jewelligen
Diplomprifungsordnung eine Studienarbeit oder Bakkaaurestsarbeit anzufertigen. Die
Aufgabengelung der Studienarbeit ist vor der Aufnahme des Praktikums mit der Betreuerin
bzw. mit dem Betreuer der Fakultét fir Informatik abzustimmen.

Neben der fachspezifischen Tétigkait soll die Praktikantin bzw. der Praktikant auch um den
Erwerb von Kenntnissen Uber Betriebsorganisation, Sozidstrukturen, Sicherheits und
Wirtschaftlichkeltsagpekte bemiiht sein.

Macht die Praktikantin bzw. der Praktikant glaubhaft, dass se oder er wegen langer
andauernder oder gtandiger Behinderung nicht in der Lage i, das Praktikum ganz oder
telweise in der vorgesehenen Form abzulegen, so wird der die Praktikantin bzw. der
Praktikant gedtattet, dieses innerhdb ener verlangerten Bearbeitungszeit oder in ener
gleichwertigen anderen Form zu erbringen. Dazu kann die Vorlage eines &ztlichen Attestes
verlangt werden.

8 6
Ausfallzeiten

Durch Krankhelt oder songtige Ursachen entsandene Audfdlzeaiten im Berufspraktikum von
inggesamt mehr as funf Arbetstagen miissen nachgeholt werden, wenn das Gesamtzid des
Praktikums geféhrdet it.

8§87
Nachweis und Anerkennung des Praktikums

Die Praktikartin bzw. der Praktikant weist ihre bzw. seine Tétigkeit durch eine von der
Betreugrin bzw. dem Betreuer Fakultét fur Informatik der Otto-von-Guericke-Univerdtét

Magdeburg abschlieffend bewertete Studienarbeit oder Bakkaaurestsarbeit und eine
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Beschenigung zur Durchfiihrung des Praktikums beim Prifungsamt nach. Das vorgtzende
Mitglied des Prifungsausschusses entscheidet Uber die Anrechenbarkeit der Zetabschnitte a's
Ganzes oder in Teilen.

(2) Die Praktikantin bzw. der Praktikant soll um einen rechtzetigen Nachwels beim Prifungsamt
bemiht sein, damit fir ihn be Nichtanerkennung von Praktikantenzeiten keine Verzogerungen
im Prifungs- und Studienablauf eintreten.

§ 8
Uber gangsbestimmungen

(1) Diese Praktikumsordnung findet auf dle Studierenden Anwendung, die ab Wintersemester
2002/2003 in einem der genannten Studiengange ein Praktikum aufnehmen.

(2) Studierende, die vor dem Wintersemester 2002/2003 in einem der genannten Studiengange
en Praktikum berets aufgenommen haben und noch nicht beendet haben, beenden ihr
Praktikum nach der Praktikumsordnung vom 3. April 1996.

§9
Inkrafttreten
(1) Diese Praktikumsordnung tritt am Tag nach ihrer Bekanntmachung im Mittellungsblait des
Rektorats der Otto-von-Guericke-Universta Magdeburg in Kraft.

Ausgefertigt aufgrund des Beschlusses des Fakultétsrates der Fakultét fur Informatik vom 3. Juli
2002 und der Begtétigung durch den Senat der Otto-von-Guericke-Universta Magdeburg vom
2002.

(Ort, Datum)

Der Rektor
der Otto-von Guericke-Universitét Magdeburg



